JS-211A sachové hodiny
ID: 30998

Dékujeme za zakoupeni profesionalnich Sachovych hodin, které maji nadherny design a velky LCD displej.
Tento produkt je pouzivany nejen pro vSechny druhy Mezinarodnich Sachovych soutézi, ale také pro jiné hry
jako dama, ¢inské Sachy atd. Pfed pouzitim tohoto produktu si peclivé prectéte tento navod.

Funkce:

- 13 rdznych ¢asovacu dle pravidel; rizné programy pro kazdé pravidlo

- zvuk Casovace je mozné zapnout/vypnout, dva riizné zvuky pro dva hrace

- tladitko a nastaveni Ize uzamknout zvIast

- herni €as, tahy Ize nastavit

- mohou byt nastaveny béhem hry

- vSechny udaje nastaveni Ize automaticky zaznamenat

- zobrazeni celkového poctu tahu, asového intervalu a herniho ¢asu kazdého hrace
- zapnuti €i vypnuti neméni zam&enou pamét’

A — tla¢itko ¢asovace

B-LCD

C — kontrolka ¢asovace

D — tlac¢itko zapnuti / vypnuti; vypnuti zvuku
E - funkce

F — upravit / zamknout / uzamknout vse

G — ovladani hlasitosti

H — nastaveni ¢asovace

| — Sroub



LCD displej

a — zobrazeni ¢asovace (hodina:minuty:sekundy)
b — limit tah( / limit sekund

c — zobrazeni pravidla ¢asovace

d — Cislo programu ¢asovace / celkovy pocet tah(
RULE - pravidla ¢asovace

ADD - stiknéte pro pfidani ¢asu. Pfidany ¢as by nemél byt vétsi nez €as pfed pfidanim.
ADD BEFORE - stisknéte pro pfidani ¢asu pred tahnutim

ADD AFTER - stisknéte pro pfidani ¢asu. Pfidany ¢as mlze byt vét§i nez ¢as pred pfidanim.
TOTAL MOVE - celkovy pocet tah(

Ovladani tladitek

1. RULE - vlozit / ukongit nastaveni pravidel Casovace

2. P —vlozit / ukoncit nastaveni programu ¢asovace

3. PAUSE - pauza / pfipraveny €asovac - podrZzenim na 2 vtefiny k ukon¢eni rezimu ¢asovace do pfipravy
Casovace - ukon&eni nastaveni

4. SET — stisknéte pro vloZeni parametru a vybéru nastaveného parametru

5. ,+“ - zvySeni &isla - jakmile je hra pozastavena nebo ukonéena, stisknéte ,+“ k zobrazeni ¢asu, ktery ubé&hl
u kazdého hrace - stisknéte ,+“ k zobrazeni ¢asového intervalu a pfidaného ¢asu pfed zacatkem hry

6. ,-“ - sniZzeni Cisla - stisknéte ,-“ k zobrazeni ubéhnutého ¢asu u kazdého hrace pfed ukonéenim nebo
pferuSenim hry - stisknéte ,-“ k zobrazeni ¢asového intervalu a pfidaného ¢asu pfed zaCatkem hry

7. Tlacitko Casovace (A) — stisknéte levé tlacitko k pocitani ¢asu hrace napravo; stisknéte pravé tlacitko k
pocitani Casu hrace nalevo.

8. Tlacitko napajeni (D) — prostfedni pozice pro zapnuti. Posunutim dopfedu pfistroj vypnete. Posunutim
dozadu vypnete zvuk.

9. Uzamknuti (F) — stfedni pozice pro uzamdceni vSech nastaveni. Posunutim dopfedu nastavite rezim pro
bézné ovladani pfistroje. Posunutim dozadu uzamknete veskeré ovladani.

10. Hlasitost (G) — posunutim dopfedu hlasitost zvySite, posunutim dozadu hlasitost snizZite.

\

Ovladani pristroje1. Odemknuti zamku r"-‘-‘-i‘ﬂ G g

Prepnéte tlacitko na pozici MODIFY pro ovladani. — E} -
e J

2. Zapnuti pristroje
Prepnéte tladitko na POWER ON nebo SOUND OFF. SOUND OFF znamena vypnuty | POWER POWER SOUND )
zvuk pfi ovladani. ey f—H

3. Volba pravidel éasovace

Stisknéte ,RULE" pro vstup do nastaveni pravidel. Cislo vedle ,RULE" na displeji zaéne blikat. Stisknéte
tlagitko ,+“ nebo ,-“ ke zméné pravidel. Stisknéte ,RULE" k potvrzeni vybéru pravidel a ¢islo u ,RULE®
prestane blikat.

4. Vybér programu ¢asovace

u kazdého pravidla Stisknéte ,P“ pro vstup do nastaveni programu. Na displeji za¢ne blikat Cislo. Stisknéte
tlacitko ,+“ nebo ,-“ pro vybér programu ¢asovace. Ale u jedno ¢asu jednoho intervalu nedochazi k zadné
zméne. Stisknéte opét ,,P“ k potvrzeni vybéru programu.

5. Kontrola ¢asovace, tah( a pfidaného pro kazdy interval
PFi vybéru pravidel a programu, stisknéte tlacitko ,+“ nebo ,-“ ke kontrole asového intervalu, tahli a ¢asu.
Ale pro jedno intervalové pravidlo se Zadna zména po stisknuti t&chto tlacitek neprojevi.

6. Zména casovace, taht
Stisknéte ,SET* pro nastaveni ¢asu, pohybu, pfidaného ¢asu. Souvisejici hodnota bude béhem nastaveni
blikat. Pokud nelze vstoupit do nastaveni pfidaného ¢asu, neni v daném intervalu Zadny ,added time*.

Stisknéte ,+“ ,-“ ke zméné vybrané hodnoty. Pokud nastavite pfidany ¢as jako nulovou hodnotu, nebude v
intervalu zadny ,added time*.

Po vlozeni hodnot na levém displeji opét stisknéte ,SET*, levy displej se vypne a nastaveni hodnot se
pfesune na pravy displej. MlZete stisknout ,PAUSE" pro ponechani stejnych hodnot na pravém displeji jako
na levém. Pokud se leva strana liSi od pravé, stisknéte ,SET" a ,+“ ,-“ a postupujte krok za krokem.



Stisknéte ,PAUSE" pro ukon&eni nastaveni a potvrzeni hodnot.

7. Priprava k poditani ¢asu
Stisknéte PAUSE v reZimu Ready-to-count-time a celkové tahy se zobrazi uprostfed displeje.
Dvé vtefiny podrzte PAUSE k ukon&eni tohoto rezimu a k navratu do programu ¢asovace.

8. Casovacé a ukonéeni

Stisknéte tlaCitko A k zahajeni hry. Nyni za¢ne svitit ukazatel B. Poté co hra¢ B ukonci svUj tah, stiskne
tlagitko B k zahajeni tahu hra¢e A. Ukazatel B pfestane svitit a zaCne svitit ukazatel A. V této chvili jsou
zobrazeny celkové pohyby hraée B. Cislo celkovych pohybt zobrazuje po&et pohybil hrade, ktery ukonéil
svUj tah a jehoz ukazatel nesviti. Pokud se ¢asovy interval opakuje, Hra¢ A nebo B prohrava, pokud jeho
odpocet dosahne nuly, zobrazi se ,-“ a budik.

Ukazatel prohravajici strany zacne blikat alarm bude znit po dobu 10 vtefin.

9. Pozastaveni ¢asovace
Stisknéte pfi hie tladitko PAUSE k pozastaveni Casovace. Na displeji se zobrazuji tfi ,, ¥ na strané hrace,
ktery je na fadé. Pro vraceni se do hry mGze hrac, ktery neni na fadé, zahajit hru stiskem svého ¢asovace.

10. Uprava éasu a tah

Pokud potfebujete upravit ¢as a tahy béhem hry, pfepnéte tlacitko do pozice MODIFY, poté stisknéte PAUSE
k pozastaveni hry a potom SET pro vstup do rezimu nastaveni. Stisknéte SET k vybéru parametru a pomoci
»+ nebo ,-“ zvySite nebo snizite hodnoty. Poté stisknéte PAUSE k opusténi rezimu upravy MODIFY a
navratu do rezimu €asovace.

11. Kontrola €asu béhem hry

Pokud je hra pozastavena nebo ukoncena, stisknéte ,+“ nebo ,-“ k zobrazeni pouzitého ¢asu u kazdého
hrace na obou stranach displeje. Tento rezim oznaduje signal ,ST“ uprostfed displeje. Tfi ukazatele ¥
oznaduji hrace, ktery je momentalné na fadé. Poté po 3 vtefiny podrzte tladitko ,+“ nebo ,-“ pro navrat do hry.

12. Resetovani

Poté co je hra ukoncena, stisknéte tlacitko PAUSE zpét do rezimu pro pfipravu ¢asovani. Nebo podrzte
tlacitko PAUSE na dvé vtefiny béhem hry pro vstoupeni do rezimu pro restartovani hry. Nyni stisknéte
PAUSE pro restartovani hry.

Popis programu pro kazdé pravidlo

1. PRAVIDLO 1 BLITZ
Pro pravidlo 1 jsou 3 pfednastavené programy. Hrac prohrava, jakmile jeho stanoveny ¢as dosahne nuly.

1) P1 20 minut
2) P2 60 minut
3) P3 90 minut

2. PRAVIDLO 2 BRONSTEIN

Cas kazdé strany Ize nastavit samostatné. Pro toto pravidlo jsou 3 prednastavené programy. Po kazdém
tahu se pfidava ¢as pro vlastni stranu. Pfidany ¢as by nemél byt vétsi nez zbyly ¢as pfed tahem. Hraé
prohrava, jakmile jeho stanoveny ¢as dosahne nuly.

1) P1 5 minut +3 vtefiny/tah
2) P2 3 minuty +2 vtefiny/tah
3) P3 20 minut +10 vtefin/tah

3. PRAVIDLA: BONUSOVY CAS

PFidavany Cas a zpusob pfidani kazdé strané Ize také nastavit. Existuje pét pfednastavenych programd. A
dva zpUsoby pfidani ¢asu: jeden zplsob je pfidani ¢asu pred kazdym tahem (ADD BEFORE), ten druhy je
pridani po kazdém tahu (ADD AFTER). V obou pfipadech mize byt pfidavany ¢as vétsi nez ten pred tahem.
Hrac prohrava, jakmile jeho stanoveny ¢as dosahne nuly.

1) P1 90 minut +30 vtefin/tah (add before)
2) P2 60 minut +30 vtefin/tah (add before)
3) P3 5 minut +3 vtefiny/tah (add before)
4) P4 3 minuty +2 vtefiny/tah (add after)



5) P5 90 minut +30 vtefin/tah (add after)

4. PRAVIDLO 4 TOURNAMENT |

Existuje 5 pfednastavenych program0. Zbyly ¢as pfedchoziho intervalu se pfesune automaticky do dal$iho
intervalu poté, co jsou tahy ukoncéeny. Jakmile jsou pfedchozi tahy ukonéeny, alarm oznami 3-vtefinovym
zvukem dalSi interval. Hrag, kterému dojde dfive €as, prohrava. Hrag, ktery nedokonéi tah v ramci €asu z
predchoziho intervalu, prohrava a nemuze pfejit do dalSiho ¢asového intervalu.

1) P1 primarni: 40 tah/120 minut sekundarni: 20 tah{/ 60 minut

2) P2 primarni: 40 tah/120 minut sekundarni: odpocinek za 60 minut (hrac, ktery jako prvni vyCerpa
Cas, prohrava)

3) P3 primarni: 40 tahd/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: odpodinek v 10 minuté +
30 vtefin/tah P¥i turnaji mohou oba hraci pfidat 30 vtefin/tah (add after) Pokud je €as v tercialnim programu
nastaveny na nulu, turnaj skon&i po sekundarnim programu. Pokud je ¢as v sekundarnim programu
nastaveny na nulu, turnaj skon&i po primarnim programu.

4) P4 primarni: 40 tah(/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: 10 tahd/25 minut Pokud
je €as v tercialnim programu nastaveny na nulu, turnaj skoné&i po sekundarnim programu. Pokud je ¢as v
sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skoné&i po primarnim programu.

5) P5 primarni: 40 tah(/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: 10 tah(/25 minut
(opakovani) Pokud jsou tahy v tercialnim programu nastavené na nulu, turnaj zopakuje tercialni ¢as. Pokud
je €as v tercialnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon¢i po zopakovani sekundarniho programu.
Pokud je €as v sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon&i po zopakovani primarniho
programu.

5. PRAVIDLO 5 TOURNAMENT I

Pro pravidlo 5 existuje pét projektl pro obnoveni ¢asu. Pokud jsou tahy pro kazdy interval ukonéeny, zbyly
¢as mUze byt volné pouzity. Jakmile jsou pfedchozi tahy a ¢as ukon¢eny, alarm oznami 3-vtefinovym
zvukem dalSi interval. Hrag, ktery dfive vyCerpa stanoveny ¢as, prohrava.

1) P1 primarni: 40 tah(/120 minut sekundarni: 20 tah(/ 60 minut (opakovani) Po skonéeni
sekundarniho ¢asu a tahu se sekundarni ¢as zopakuje. Pokud je sekundarni ¢as nastaveny na nulu,
primarni program se zopakuje.

2) P2 primarni: 40 tah(/120 minut sekundarni: odpocinek za 60 minut (hrac, ktery jako prvni vyCerpa
Cas, prohrava)

3) P3 primarni: 40 tahd/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: odpocinek v 10 minuté +
30 vtefin/tah Pfi turnaji mohou oba hradi pfidat 30 vtefin/tah (add after) Pokud je €as v sekundarnim
programu nastaveny na nulu, turnaj skon¢&i po primarnim programu. Pokud je €as v terciadlnim programu
nastaveny na nulu, turnaj skoné&i po sekundarnim programu.

4) P4 primarni: 40 tah(/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: 10 tah(/25 minut Pokud
je €as v tercialnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon&i po sekundarnim programu. Pokud je ¢as v
sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skong&i po primarnim programu.

5) P5 primarni: 40 tahd/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: 10 tahd/25 minut
(opakovani) Pokud jsou tahy v tercialnim programu nastavené na nulu, turnaj zopakuje tercialni ¢as. Pokud
je €as v tercidlnim programu nastaveny na nulu, turnaj skoné&i po zopakovani sekundarniho programu.
Pokud je €as v sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon&i po zopakovani primarniho
programu.

6. PRAVIDLO 6 TOURNAMENT III

Pro pravidlo 6 existuje pét projektl pro obnoveni ¢asu. Pokud jsou skon&eny tahy pfedchoziho intervalu,
jsou tahy ze zbylého €asu pfesunuty pfimo do dalSiho intervalu. Jakmile jsou tahy a ¢as ukonceny, ozve se
signalizace pro pfechod do dalSiho intervalu. Hrag, ktery dfiv vyCerpa €as, prohrava.

1) P1 primarni: 40 tah(/120 minut sekundarni: 20 tah(/ 60 minut Po skonceni sekundarniho ¢asu a tahu
se sekundarni program zopakuje. Pokud je sekundarni ¢as nastaveny na nulu, primarni program se
zopakuije.



2) P2 primarni: 40 tah(/120 minut sekundarni: odpocinek za 60 minut (hrac, ktery jako prvni vyCerpa
¢as, prohrava)

3) P3 primarni: 40 taht/100 minut sekundarni: 20 tahd/ 50 minut tercialni: odpocinek v 10 minuté +
30 vtefin/tah P¥i turnaji mohou oba hradi pfidat 30 vtefin/tah (add after)

Pokud je €as v sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon&i po primarnim programu. Pokud je
Cas v tercialnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon¢&i po sekundarnim programu.

4) P4 primarni: 40 tah/100 minut sekundarni: 20 tah{/ 50 minut tercialni: 10 tahd/25 minut Pokud
je €as v sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon€i po primarnim programu. Pokud je ¢as v
tercialnim programu nastaveny na nulu, turnaj skonCi po sekundarnim programu.

5) P5 primarni: 40 tahd/100 minut sekundarni: 20 tah(/ 50 minut tercialni: 10 tah(/25 minut
(opakovani) Pokud jsou tahy v tercialnim programu nastavené na nulu, turnaj zopakuje tercialni ¢as. Pokud
je €as v tercialnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon¢i po zopakovani sekundarniho programu.
Pokud je €as v sekundarnim programu nastaveny na nulu, turnaj skon&i po zopakovani primarniho
programu.

7. PRAVIDLO 7 HOUR GLASS (presypaci hodiny)

Pro pravidlo 7 jsou dva programy. Pfi stisknuti tlacitka B, ¢as hrace A zane odpoditavat a mezitim strana B
zacne pocitat. Pfi stisknuti tlaCitka A, Cas hrace B zaCne odpocitavat a mezitim strana A za¢ne poditat.
Strana, jejiz odpocet dfive dosahne nuly, prohrava.

1) P1 1 minuta
2) P2 2 minuty

8. PRAVIDLO 8 OSTATNI HRY
Pro pravidlo 8 jsou dva programy. Pokud ¢as pouzity pro kazdy tah nepfesahne pfednastaveny Cas, €as se
opét obnovi na pfednastavenou hodnotu. Pokud ¢as pfesahne pfednastavenou hodnotu, hra¢ prohrava.

1) P1 10 vtefin/tah
2) P2 1 minuta/tah

9. PRAVIDLO 9 CASOVY LIMIT/TAHY

Cas Ize pro oba hrade nastavit zvlast. Pro pravidlo 9 jsou dva programy, kazdy tah by mél byt dokon&eny v
¢asovém limitu. Turnajovy €as nelze nastavit na nulu. Pokud je ¢as/tah nastaveny na nulu, turnaj bude
hodnocen podle ¢asu.

1) P1 30 minut 30 vtefin/tah
2) P2 60 minut 15 vtefin/tah

10. PRAVIDLO 10 PREKROCENIi CASU

Cas Ize pro oba hrade nastavit zvlast. Pro pravidlo 10 jsou dva programy, kazdy tah by mél byt dokon&eny v
¢asovém limitu.

Hrac, ktery pfesdhne nastaveny ¢as by mél tah vzdat a nechat protihrace pokracovat. Pro pfipomenuti se
ozve jedno pipnuti. Tahy kazdého hrace se pfipocitavaji zvlast. Zakladni ¢as nelze nastavit na nulu. Pokud
je €as/tah nastaveny na nulu, turnaj bude hodnocen podle ¢asu.

1) P1 20 minut 30 vtefin/tah
2) P2 60 minut 30 vtefin/tah

11. PRAVIDLO 11 DELAY TIME

Cas Ize pro oba hrace nastavit zvlast. Pro pravidlo 11 jsou dva programy. Pokud je tah ukonéeny v rozmezi
DELAY TIME, tak se zakladni ¢as neméni. Zakladni ¢as nelze nastavit na nulu. Pokud je DELAY TIME
nastaveny na nulu, turnaj bude hodnocen podle &asu.

1) P1 10 minut 10 vtefin/tah
2) P2 30 minut 10 vtefin/tah



12. PRAVIDLO 12 TIME COUNT
Pro pravidlo 12 jsou dva programy. Hrac, ktery vy€erpal ¢as, prohral.

1) P1 primarni: 10 minut sekundarni: 30 vtefin/tah Jakmile ub&hne 10 minut, ozve se zvukové
oznameni. Poté je Casovy limit kazdého tahu nastaveny na 30 vtefin. Pro pfipomenuti se ozve pipnuti pfi 30,
20,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0.

2) P2 primarni: 10 minut sekundarni: 30 vtefin/tah Jakmile ub&éhne 10 minut, ozve se zvukové
oznameni. Poté je asovy limit kazdého tahu nastaveny na 30 vtefin. Je pét ¢asu pro zachovani 30ti
vtefinového limitu. Prvni 4 ¢asy: 30, 20, 10, 5, 2, 0. Posledni: 30, 20, 10,9, 8,7,6, 5,4, 3, 2,1, 0.

Vyména baterie

2ks R14S: C1,5V
Jakmile zobrazeni displeje zeslabne, vyménte staré baterky. OdSroubujte kryt baterek, vyjméte staré baterky
a vlozZte 2 kusy novych baterek, poté opét krytku zaSroubujte.

Napovéda

Nezobrazuje se displej

- slaba baterie

- nespravneé vlozené baterie
- vypnuty pfistroj

PFi stisknuti tlaCitka nefunguje zvuk
- tlacitko zvuku je na pozici OFF P¥i stisknuti tlaCitka neprobéhne zména
- tladitka jsou zamknuta

Nelze pfepnout na zakladni rezim
- podrzte tlacitko PAUSE po dobu 3 vtefin

Upozornéni

1. Tento produkt neni vodéodolny, vyhnéte se kontaktu s vodou.

2. Skladujte a pouzivejte tento produkt pfi bézné teploté. Extrémni teploty zkracuiji Zivotnost elektronickych
soucastek, baterek a nékterych plastovych ¢asti.

3. Cistéte hodiny pouze navlhdenym kusem latky, nepouzivejte chemické pfipravky.

4. Baterie ménite vCas.

5. Nenahrazujte elektronické soucastky, vyrobce jinak neruci za spravnou funkénost hodin.

6. Zivotnost baterii je pFiblizné 600 hodin pfi b&Zném provozu.

Nastaveni hodin

PRAVIDLO 1 BLITZ
P1 20 min
P2 60 min
P3 90 min

PRAVIDLO 2 BRONSTEIN
P1 5 min + 3 sek/tah

P2 3 min + 2 sek/tah

P3 20 min + 10 sek/tah

PRAVIDLO 3 BONUSOVY CAS
P1 90 min + 30 sek/tah

P2 60 min + 30 sek/tah

P3 5 min + 3 sek/tah

P4 3 min + 2 sek/tah

P5 90 min + 30 sek/tah



PRAVIDLO 4 TOURNAMENT |

P1 40 tah(/120 min — 20 tah(/60 min (opakovani)

P2 40 tah(/120 min — pfestavka v 60té min

P3 40 tah(/100 min — 20 tahd/50 min — pfestavka v 10té min + 30 sek/tah
P4 40 tah(/100 min — 20 tahd/50 min — 10 tah(/25 min

P5 40 tah(/100 min — 20 tahd/50 min - 10 tah(/25 min (opakovani)

PRAVIDLO 5 TOURNAMENT II

P1 40 tah(/120 min — 20 tah/60 min (opakovani)

P2 40 tah(i/120 min — pfestavka v 60té min

P3 40 tah(1/100 min — 20 tah(/50 min — pfestavka v 10té min + 30 sek/tah
P4 40 tah(/100 min — 20 taht/50 min — 10 tahd/25 min

P5 40 tah(/100 min — 20 tah/50 min - 10 taht/25 min (opakovani)

PRAVIDLO 6 TOURNAMENT lII

P1 40 tah(/120 min — 20 tahd/60 min (opakovani)

P2 40 tah(/120 min — pfestavka v 60té min

P3 40 tah(/100 min — 20 tah/50 min — pfestavka v 10té min + 30 sek/tah
P4 40 tah(/100 min — 20 taht/50 min — 10 tahd/25 min

P5 40 tah(/100 min — 20 tah/50 min - 10 tah{/25 min (opakovani)

PRAVIDLO 7 HOUR GLASS
P11 min
P2 10 min PRAVIDLO

8 OTHER GAMES
P1 10 sek/tah
P2 1 min/tah PRAVIDLO

9 TIME LIMIT/MOVE
P1 30 min 30sek/tah
P2 60 min 15sek/tah

PRAVIDLO 10 TIME EXCEED
P1 20 min 30sek/tah
P2 60 min 30sek/tah

PRAVIDLO 11 TIME DELAY
P1 10 min 10sek/tah
P2 30 min 10sek/tah

PRAVIDLO 12 TIME COUNT
P1 90 min

PRAVIDLO 13 SECOND LIMIT
P1 10 min — 30sek/tah (opakovani)
P2 10 min — 15sek/tah 5 opakovani

Distributor v CR:
RADANSPORT s.r.o.

Za Otylii 10

370 01 Ceské Budéjovice

tel.: +420 603 452 982

email: obchod@e-sportshop.cz

Viyrobeno v Ciné



