NAHRAVACI STROJ
TUTOR PLAYER PLUS

Rychlé tipy
1) Nepouzivejte nové mice po dobu zahotovaciho obdobi - viz str. 1
2) Po kazdém pouziti dobijte akumuléator - str. 2

3) Jak zajistit rovnomémé vrhy - str. 1

Uvod
Tento manudl obsahuje diilezité informace tykajici se fadného uzivani a péce o Tutor Player Plus. Pied
manipulaci se zakoupenym strojem si laskavé piectéte nasledujici doporuceni.

Zavady zpusobené prepravou

Prestoze se Tutor Player Plus navenek jevi jako neposkozeny, nelze vyloucit poskozeni vnitinich ¢asti.
Doslo-li k poskozeni, volejte okamzit¢ RADAN SPORT: 387 411 543

Zachovejte pfepravni karton

Originalni karton by mél byt zachovan pro piipad reklamace Vaseho nahravaciho stroje v zaru¢ni dobé.

Zahorovaci obdobi

Neuzivejte nové znackové mice béhem prvnich deseti hodin. Melton a ¢ern pisma tenisovych micii se miize
zachycovat na otacejicich kolec¢kach. Tato skutecnost v mnoha ptipadech zaptic¢ini nerovnomérné vrhy. Nové
mice muzete pouzivat po tomto pocatecnim obdobi, ackoliv doporucujeme pouzivat lehce hrané mice, které
zmensuji riziko zachytavani chloupki na rotujicich koleckach.

Rovnomérnost vrhl

Aby jste dosahli rovnomérnych vrhil, pouzivejte stejné mice. Tutor Player Plus bude vystfelovat malo

nerovnomérnych vrht.

Nerovnomérné vrhy mohou byt také zplisobeny nanosy necistot na rotujicich koleckach. Jejich vycisténi,
které je popsano v sekci ““ Udrzba a €isténi”, obnovi piesnost vrhi.

Obsluha Tutor Player Plus

Nahravaci stroj umistéte do osy kurtu. Chcete-li vystrelovat rychlejsi micky, umistéte nahravaci stroj na
zékladni ¢aru. V opacném piipadé premistéte stroj smérem k podavaci ¢atre. Prepnéte tlacitko POWER do
polohy “ON”, nastavte pozadovanou rychlost, vysku a frekvenci odpalti (viz fidici panel). Tutor Player Plus

pocka 10 vtetin (béhem nichz snadno dojdete na druhou stranu) a potom spusti navolené vystielovani. Stroj
vypnete tlacitkem POWER (poloha “OFF”).

Nabijeni akumulatoru

Zasuite konektor z nabijecky do zditky oznac¢ené Battery Charge Jack a druhy konec do zasuvky s pfivodem



220V. Indikator dobijeni bude meénit barvy z Cervené pii vybitém akumulatoru az do jasné zelené po uplném
nabiti. Nejcastéjsim divodem nenabijeni je Spatny kontakt v zasuvce elektrického proudu.

Akumulator bude zcela nabit po cca 18 hodinach. PIn€ nabity akumulator bude stacit na 4 az 6 hodin provozu.
Tato doba z4visi predevsim na rychlosti a frekvenci odpalti micku.

Kapacita akumulatoru zavisi rovnéz na spravné udrzbé¢. Doporuc¢ujeme Vam nabijet akumulator vzdy jednou
za mésic po dobu 48 hodin. Nedostate¢né dobijeni akumulatoru bude mit za nasledek krat$i dobu provozu
a zmenseni Zivotnosti baterie.

Jestlize byl akumulator po dlouhou dobu vybity a neni mozné ho dobit na plnou kapacitu, nechte jej
jednorazové nabijet po dobu 5 dni. Nikdy nenabijejte akumulator déle nez 10 dni.

Zvukova signalizace vybitého akumulatoru

Vas Tennis Tutor ma akustickou signalizaci vyCerpani kapacity akumulatoru. Pfiblizné jednou za vtefinu
stroj kratce pipne. Po zaznéni prvniho pipnuti zbyva jesté asi 15 minut provozu.

Udrzba a ¢isténi

Tutor Player Plus by mél byt vycistén nejméné jednou mesicné. Pred Cisténim stroj vypnéte. Necistoty vysajte
vysavacem, nikdy nepouzivejte stlaceny vzduch. Skiiiiku Cistéte lehce navlhéenym hadiikem. NepouZzivejte
chemické prostfedky ¢i brusné materialy.

Aby jste zachovali ptivodni vlastnosti, doporucujeme ¢istit rotujici koleCka po kazdych 100 hodinach
provozu, ¢imz zabranite nerovnomérnosti vrhii zapfi¢inénych usazenim necistot na rotujicich koleckach.
Ocistit koleCka muzete faspli nebo hrubym skelnym papirem. Z bezpecnostnich divodi doporucujeme
pouzit ochranné bryle.

Sput'te stroj na nejvyssi rychlost. Drsnéjsi stranu rasple pouzijte proti sméru otaceni kolecek po dobu cca
5 vtefin. Pritisknéte raSpli tak silng, aby nevypla pojistka (tlacitko RESET). Pokud se tak stane, pockejte
nejméné 30 vtefin, nez stroj znovu zapnete. Nakonec stroj vypnéte a druhou stranou rasple ocistéte cely
povrch kolecek od zbytk necistot.

Ridici panel
1) POWER - stisknutim do polohy ON se nahravaci stroj uvede  CETINN p=g HiLL ©
do chodu (pfed prvnim vyhozem mice pocitejte s 10 sekundovou PORTS TUTI

prodlevou; toto zpozdéni dava uzivateli ¢as k pfechodu na druhou
stranu dvorce).

- stisknutim do polohy OFF se stroj vypne.

2) BALL SPEED - zmacknutim kontaktniho ¢idla trojuhelniko-
vého tvaru s oznacenim FASTER zvySujete rychlost vystielu, ¢idlo
SLOWER naopak snizuje rychlost mi¢e. Aktualni hodnotu rychlosti
odpalu (jednotka mile/hodinu; 1 mile/hodinu = km/hodinu) mizete
vidét na dispeji sloupcového tvaru. Pozor - rychlost vystielu 1ze ménit
také pridavanim/ubiranim rotace, ¢im vice pfidavate rotace, tim vice

ubirate sile V}”Stf'elu. é—usmgncm——].
3) ELEVATION - zmacknutim kontaktniho ¢idla trojuhelnikového Tmoou  nmmow e
tvaru s oznac¢enim HIGHER zvysujete thel vystielu, ¢idlo LOWER R e
naopak zmensuje thel vystielu. Ridici panel automaticky omezuje o © \J -

BEGINNER  INTERMEDATE  ADVANCED
S e

spodni a horni hranici vystielu. Aktualni pozici elevace mtizete vidét —
na dispeji ty¢inkového tvaru.

4) INTERVAL - aktivaci tlacitka START/STOP zapinate/vypinate
vysttelovani mi¢a. Stiskem tlac¢itka MORE OFTEN zrychlujete
Cetnost vystteld, naopak tlacitko LESS OFTEN snizuje kadenci
vystreld. Cetnost vystieli se mize pohybovat v hodnotach 6 az 45



za minutu.

5) SPIN - tlacitko TOP SPIN zvysujete horni rotaci, UNDER SPIN pak znaci rotaci dolni. Aktuélni pozici
rotace miZete vidét na dispeji sloupcového tvaru.

6) OSCILLATOR - nejprve zmacknéte tlacitko OFF/[CENTER], které vystfedni natoceni stroje. Dale miizete
vyuzivat moznost nataceni stroje: zmacknutim tlacitka RANDOM dojde k simulaci nahodného vystfelu (hra¢
nevi, kam bude stroj mice vystelovat, jedna s o nahodné vystiely vlevo-vpravo), funkce "2-line" zjednoduseng
znamena pravidelné rozhazovani doleva a doprava (stroj se otaci pouze tehdy, jsou-li v nasypce mice, v
opacném piipad¢ se zafizeni zastavi), pozice NARROW znaci uzsi uhel, WIDE Sirsi uhel (v tomto piipade
1étaji mice vice k postranim caram (za piredpokladu umisténi stroje na zakladni ¢afe v ose kurtu)).

7) REMOTE - zapnutim tlacitka mizete pouzivat dalkovy ovladac. Ovladacem lze fidit 2 funkce:

BALL FEED - stisknutim tohoto tla¢itka dochazi k vypnuti a zapnuti vystielovani mic¢a
OSCILLATOR - stiskutim tlacitka dochazi k zapnuti a vypnuti oscilatoru.
8) BATTERY CHARGE JACK - zapojenim nabijecky do tohoto konektoru dojde k nabijeni stroje. Pozor:

a) prvni se nabijecka zapojuje do zasuvky a az poté do stroje.

b) neni mozno zaroven nabijet a hrat (pro zakazniky, jimz nesta¢i kapacita baterie (pfi vysoké energetické
naroc¢nosti cca 3 hodiny hry) doporu¢ujeme zakoupit ptidavny zdroj elektického napéti (AC POWER SUP-
PLY: je-li stroj nabit alespon z jedné tietiny, 1ze akumulatorové modely timto napéjet ze sité 220V) ¢i externi
piidavnou baterii (EXTERNAL BATTERY PACK)

9) BATTERY INDICATOR - tento indikator se projevuje pouze pii nabijeni stroje; ¢im je stroj vice nabit,
tim vice je ledka zelengjsi, naopak Cervené zbarveni symbolizuje vybiti vyrobku.

10) RESET BUTTON - pojistka, ktera vypadne v nésledujicich ptipadech (po odstranéni pficiny pojistku
zamacneéte):

a) tenisovy mic uvizl ve stroji (vét§inou je divodem posunuty limec, po kterém klouzou mice mezi kolecka;
casto staci k odstranéni pficiny posunout (pfihnout) tento limec.

b) kolecka vystielujici mice jsou Spinava (Casto zanesend meltonem) ¢i ohrand. Vice informaci o odstranéni
potizi najdete v kapitole Udrzba a ¢isténi.

¢) stroj potfebuje celkovou opravu. Vypada-li Vam pojistka opakovang, kontaktujte servisni sttedisko firmy
RADAN SPORT: mobil 603 452 982, tel. 387 411 543

11 ) PLAYER MODE - stroj umistéte do zdkladni polohy (na stfed zakladni ¢ary) a zmacknutim tlacitka
OFF/[CENTER] ho vystfednéte. Nyni si mtzete navolit 3 Grovné obtiznosti oscilaéniho programu (viz
odstavec 6-OSCILLATOR):

BEGINNER - zac¢ate¢nik
INTERMEDIATE - stfedné pokrocily
ADVANCED - pokro¢ily

Kazda obtiznost ma pfednadstavené hodnoty rychlosti mice, kadence vystfelovani, uhlu vystielu a rotace,
které si mlizete samoziejme sami libovolné ménit, ale pti opétovném spusténi PLAYER MODU se vzdy
navratite k t€émto prednastavenym osvéd¢enym hodnotam.

TLACITKO RESET
Tlacitko “Reset Button” mize vypadnout z nasledujicich divodu :
1) Micek uvizne ve stroji. Odstrafite uviznuty micek, potom zmacknéte tlacitko reset.

2) Vrhaci kolecka jsou znac¢né za$pinéné, coz zabranuje fadnému uchopeni mice. Vy¢€istété koleCka podle
navodu v sekci ”Udrzba a ¢isténi”.

3) Zatizeni potiebuje servis. Netlacte opakovné na tlacitko, jestlize neustale vypadava zpét.



REMOTE CONTROL (dalkové ovladani)

Tutor Player Plus bude piijimat ptikazy z dalkového vysilace pouze tehdy, je-li na fidicim panelu prepinac
Remote ve stavu "ON”. Dalkovy vysila¢ fidi 2 funce:

Odpal mict - Zmacknutim tlacitka BALL FEED se stfidavé zapina a vypina odpal mickd.

Oscilator - Zmacknutim tlac¢itka OSCILLATOR se stiidave zapind a vypina oscilator. Nezapomenite napied
na fidicim panelu Tutor Player Plus nastavit pfepina¢ oscilatoru do polohy "ON”.

Tutor Player Plus zapipa pii kazdém prevzeti zpravy z dalkového vysilace.

Dalkovy vysila¢ je napajen jednou 3-voltovou baterii, ktera je zabudovana ve VaSem vysilaci.

Pfeprava Tutor Player Plus
Pted prepravou Tutor Player Plus odstrante vSechny mic¢ky a demontujte nasypku.

Neskladujte Tutor Player Plus v kufru auta. Teplota v kufru mize dosahnout 80 stupiiti, coz muze poskodit
Tutor Player Plus.

Skladovani

Tutor Player Plus skladujte na Cistém a suchém misté.



