TENISOVY NAHRAVACI STROJ

SHOTMAKER Deluxe

UZIVATELSKY MANUAL

uvoD
Tento manual obsahuje informace tykajici se spravného pouzivani a péce o Vas nahravaci stroj Shotmaker.
Prosim prectéte jej pred prvnim pouzitim stroje.

ZAHORENI STROJE

Prvnich deset hodin nepouZzivejte nové mice. Potisk a melton mize zanechat na novych vystfelovacich
kotoucich jemny film, ktery zplisobi nerovhomérné vystrelovani mici. Po tomto zahofovacim obdobi je
mozZné jizZ nové mice pouzivat, ale vzdy je lepsi mice lehce ohrat bez poutziti stroje.

ROVNOMERNOST VRHU

Délka vrhu je z principu fungovani Tutoru zavisla na tvrdosti mice. Proto je pro zajiSténi rovhomérné délky
vrhil pouzivat stejné (a stejné opotiebované) mice.

Nerovhomérné délky vrhii zplisobuje také film necistot, ktery miiZze ulpét na vystrelovacich kotoucich. To se
stava na nékterych umélych povrsich a pouzivanim nékterych druh(i mich. V tomto pfipadé je nezbytné
vycistit (=odstranit vrstvu necistot) na vystrelovacich kotoucich.

UMISTENi SHOTMAKERU NA KURT

Délka vrhu je z principu fungovani Tutoru zavisla na tvrdosti mice. Proto je pro zajiSténi rovhomérné délky
vrhil pouzivat stejné (a stejné opotiebované) mice.

Nerovhomérné délky vrhli zplisobuje také film necistot, ktery miiZze ulpét na vystrelovacich kotoucich. To se
stava na nékterych umélych povrsich a pouzivanim nékterych druh(i mich. V tomto pfipadé je nezbytné
vycistit (=odstranit vrstvu necistot) na vystrelovacich kotoucich.

UDRZBA A CISTENI
Shotmaker by mél byt ¢istén jednou za mésic (pfi intenzivnéjsSim vyuziti dvakrat). Ujistéte se, Ze je stroj
vypnuty. Pouzivejte navlihéeny hadfik. Nepouzivejte silna rozpoustédla, abrazivni materidly ani stlaceny
vzduch.
Udrzbu vystrelovacich koleéek doporuéujeme provadét kazdych 200 hodin provozu (na antuce ¢astéji).
Nanosy $piny nahromadéné na vnitini i vnéjsi strané kolecek zhorsuji vyvazeni. Tim se sniZuje Zivotnost a
zvysuje hlucnost vystrelovacich motort.
Vnitfni stranu kolecek vycCistéte vysavacem, zatvrdlé necistoty uvolnéte prstem nebo Sroubovakam. Vnéjsi
stranu kolecek ocistite hrubym smirkovym papirem nebo raspli - dejte pozor na rovhomérné obrouseni
celého obvodu kolecek - jinak dojde k poruseni vyvazeni (a nasledné i lozisek motor(, zvySeni hlu¢nosti). Na

antuce vétsSinou udrzbu vnéjsi strany kolecek provadét nemusite, postaraji se o ni zrnka antuky.



USKLADNENI

Stroj uskladnéte na suchém a Cistém misté.

NAPAJENI

Pouzivejte pfipojeni trojzilovym vodicem s minimalnim priifezem zily 1,5 mm (pfipojeni do 30m). Pro vétsi

vzdalenosti pouzivejte silnéjsi pfivodni vodice.

DALKOVY OVLADAC

OosC zapne / vypne oscilator
(t.j. nataceni do stran)
BALL FEED zapne / vypne podava¢ micl
(jako tl. START/STOP na panelu)
OVLADACI PANEL

ZONY NA TENISOVEM KURTU

A BCDETFG

POWER ON/ OFF

REMOTE ON/ OFF

SPEED FASTER / SLOWER
ELEVATION HIGHER / LOWER

SPIN TOPSPIN / UNDERSPIN
INTERVAL MORE OFTEN / LESS OFTEN
START / STOP

QUICK SET-UP

PLAYER MODE

OFF

BEGINNER / INTERMED / ADVANCED
SHOT1-6

PATTERN#

STORE

RECALL

15AMP

hlavni vypina¢ stroje zapnuto / vypnuto
dalkové ovladani zapnuto / vypnuto

rychlost vystrelu vyssi / nizsi

Uhel vystrelu vy$si / nizsi

rotace horni / spodni

frekvence vystrelovani ¢astéjsi / méné casta
vystfelovani zapnuto / vypnuto

volba rezimu QUICK SET-UP

volba rezimu PLAYER MODE

volba rezimu USER PROGRAM

volba pfednastavené Urovné obtiznosti

volba pozadovaného sméru vystfelu v sekvenci
pozadované Cislo paméti pro uloZeni sekvence
ulozi aktualni sekvenci do paméti

nacte z paméti dfive ulozenou sekvenci
pojistka

[ ]




PRACE SE STROJEM

Stroj je mozné pouzivat ve 3 rezimech:
1 )QUICK SET-UP

2) PLAYER MODE

3) USER PROGRAM

QUICK SET-UP

Stroj strili mice na stejné misto (zona D). Je mozné vybrat jednu ze tfi pfednastavenych voleb BEGINNER,
INTERMED, a ADVANCED (kazda ma svou kombinaci rychlosti, Ghlu vystrelu, rotaci a prodlevy mezi vystrely).
Pfi zméné libovolného z parametrli se stroj prepne do rezimu USER PROGRAM (kontrolka QUICK SET-UP na
displeji zhasne).

Tento rezim zapnete tlacitkem QUICK SET-UP. Rozblika se BEGINNER, INTERMED a ADVANCED a stroj
prestane vystfelovat mice (kontrolka START/STOP zhasne). Vyberte poZadovanou obtiZznost a stroj
automaticky pfizplsobi parametry vystrelu zvolené trovni. Stroj nastavi smér do zény D.

Stiskem tlacitka START/STOP nebo BALL FEED na dalkovém ovladani zacne stroj vystrelovat mice.

PLAYER MODE

Stroj strili mice nahodné po celém kurtu a simuluje tak hru protihrace. Na vybér mate opét tfi
prednastavené trovné obtiznnosti (BEGINNER, INTERMED a ADVANCED). Stroj umistéte na zakladni ¢aru
doprostred a zaaretujte zadni kolecka. Rezim PLAYER MODE je indikovan rozsvicenim kontrolky a ukonci jej
stisknuti tlacitka OFF. V tomto reZimu mate moznost dodatecné meénit parametry vystreli (rychlost, Ghel
vystrelu, rotace a interval mezi vystrely).

Nastaveni BEGINNER nestfili mice tplné do rohl a vice méni délku mictl (v porovnani s INTERMED a
ADVANCED). Zbyvajici dvé nastaveni vyuZivaji celou Sitku dvorce, ale vétSinu micu stfili do stfedni casti
kurtu, podobné jako v realném zapasu. ADVANCED vice upfednostiuje hrani do rohli a méné méni délku
mica.

Nastaveni stroje do rezZimu PLAYER MODE: umistéte stroj na stred zakladni ¢ary a aretujte kolecka proti
otocCeni stroje do strany. Poté stisknéte tlacitko PLAYER MODE. Rozblika se BEGINNER, INTERMED a
ADVANCED a prestane vystrelovat mice (kontrolka START/STOP zhasne). Vyberte poZzadovanou obtiZznost a
stroj automaticky prizplsobi parametry vystfelu zvolené trovni. Stiskem tlacitka START/STOP nebo BALL
FEED na dalkovém ovladani zacne stroj vystrelovat mice. Nyni mate moznost libovolné doladit parametry
odpalu mictl. Po opétovném stisknuti jednoho z tlacitek BEGINNER/INTERMED/ADVANCED vratite nastaveni
do vychozich hodnot. Pokud stroj vypnete hlavnim vypinacem (Power), tak si stroj zapamatuje aktualni
hodnoty parametrd a po opétovném zapnuti je znovu nastavi.

USER PROGRAM

Tento rezim je indikovan svitici kontrolkou OFF. Mate v ném moznost nastavit sekvenci az 6-ti rliznych
vystrell (do 8 z6n na kurtu nebo nahodny smeér). Tichto sekvenci mlzete vytvorit az 9 a ulozit je do paméti
stroje. Program spustite tlacitkem START/STOP.

Pomoci tlacitka OFF vypnéte predchozi rezim. Pomoci ovladacii SHOT1 az SHOT6 nadefinujte poZzadovanou
sekvenci. Pismena 'A' az 'G' znamenaji zonu na kurtu, 'R' je ndahodny smér, znak '-' znamena, Ze nebude v
sekvenci pouzit. Dale nastavte parametry vystielu (rychlost, thel odpalu, rotace a interval mezi odpaly). Tuto
sekvenci spustite tlacitkem START/STOP. MUzete ji ulozZit do paméti (zvolte ¢islo paméti pomoci Sipek Shot
Programm Memory) tlacitkem STORE. Tlac¢itko RECALL vyvola z paméti dfive uloZzenou sekvenci.



PRIKLADY NASTAVENI SEKVENCI

A) Pokud chcete stfilet pouze do zény B, nastavte STOT41 na 'B', ostatni SHOTy na '-'.

B) Chcete stfilet nahodné do vSech zon: nastavte SHOT1 na 'R', ostatni SHOTy na -'

C) Chcete strilet nahodné do vSech zon, ale nechcete vétsi rozptyl nez je polovina kurtu: nastavte SHOT1 na
'R', SHOT2 na 'D', ostatni SHOTy na *-'

D) Chcete dvé rany na forhend, pak jednu na bekhend a jednu na stfed, nastavte SHOT1 a SHOT2 na 'A’,
SHOT3 na 'G', SHOT4 na 'D' a ostatni SHOTy na '

E) Chcete trénovat vétsinou forhend a obces pro zpestreni nahodny mic¢ do kurtu nastavte: SHOT1 az SHOT4
na'A', SHOT5 a SHOT6 na 'R'

PRIKLADY NASTAVENI SEKVENCI

pozadavek realizace

strilet pouze do zény B nastavte STOT41 na 'B', ostatni SHOTy na '-'.

stfilet nahodné do vSech z6n nastavte SHOT1 na 'R', ostatni SHOTy na *-'

sttilet nahodné do vSech zon, ale nechcete nastavte SHOT1 na 'R', SHOT2 na 'D', ostatni SHOTy na *-'

vétsi rozptyl nez je polovina kurtu

dvé rany na forhend, pak jednu na bekhend nastavte SHOT1 a SHOT2 na 'A', SHOT3 na 'G', SHOT4 na 'D'
a jednu na stred a ostatni SHOTy na *-'
vétsinou forhend a obcas pro zpestieni SHOT1 az SHOT4 na 'A', SHOT5 a SHOT6 na 'R'

nahodny mic do kurtu
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